016 TÉCNICAS DE CAPTURA.

Técnicas de captura de piedras. (6)


En este artículo veremos las soluciones a los problemas planteados en "Técnicas de captura - 5". Tendremos ocasión de ver cómo se aplica el concepto de miai en distintas situaciones y con diversos objetivos.

Problema 1.


Este problema está tomado del libro 'Strategic Concepts of Go' de Yoshiaki Nagahara. Negro tiene cortados los dos grupos marcados con círculos. Para evitar su captura necesita maniobrar aprovechando la situación precaria de los grupos blancos. ¿Cómo juega Negro?


En el diagrama 1 se muestra la solución. Negro en primer lugar da atari con 1 y luego continúa con el sagari de Negro 3. Esto produce una situación de miai.


En el diagrama se muestran los puntos A y B de miai. Si Blanco defiende sus dos piedras jugando en A, Negro juega en B y escapa al encierro de sus tres piedras de la derecha. Nótese que a continuación Blanco no tiene manera de capturar la piedra marcada con círculo.


Si Blanco continúa dando atari doble a la piedra marcada con círculo y la piedra de 1, Negro responderá rescatando la primera de ellas, que es la que realmente importa porque corta a las dos piedras blancas del centro.


En el diagrama, si Blanco juega en B para cerrar por ese lado, una jugada negra en A captura dos piedras blancas y establece una posición muy fuerte sobre el borde.
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DIAGRAMA 1


En el diagrama 2 se muestra un juego incorrecto por parte de Negro. Al jugar Negro 1 directamente omitiendo el atari, Blanco defiende su piedra de corte con la jugada en 2, produciendo una nueva situación de miai.


Ahora, cuando Negro sale con sus tres piedras jugando en 3, la jugada Blanco 4 coloca en atari a la importante piedra marcada con círculo y ésta no puede escapar, tal como se muestra con las jugadas Negro 5 y Blanco 6.


Si en lugar de jugar en 3 Negro se extiende en el punto de 4 para que su piedra marcada no sea capturada, una jugada blanca en 3 atrapará las tres piedras negras de la derecha.
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DIAGRAMA 2


En el ejemplo anterior tenemos una pista para determinar cuáles son las piedras que interesa defender o capturar: las piedras que cortan grupos son valiosas desde el punto de vista de la captura.

Problema 2.


Este ejemplo está tomado del libro 'Dictionary of Basic Joseki' de Yoshio Ishida y corresponde a un partido jugado entre profesionales. La piedra blanca marcada con círculo está capturada por shicho. Sin embargo Blanco puede aprovechar esa circunstancia para tomar la iniciativa en el centro provocando una situación de miai. ¿Cómo juega Blanco?

En el diagrama 3 (página siguiente) se muestra la solución. La jugada Blanco 1 produce una situación de miai. Si Negro captura la piedra marcada con círculo, entonces la jugada Blanco A permite a éste tomar la iniciativa sobre el borde izquierdo.


Este partido fue jugado en 1955 entre dos profesionales 9-dan de Japón: Sakata con piedras blancas y Sugiuchi con negras.
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DIAGRAMA 3


En el partido, Sugiuchi consideró que una jugada blanca en A sería muy grande y jugó Negro 2 para evitar eso. Entonces Blanco rescató su piedra marcada con círculo jugando en 3. En el comentario posterior al partido Sugiuchi dijo que hubiera sido mejor para él capturar en 3.


La diferencia entre la solidez de la posición negra luego de capturar y la situación del partido en la que sus grupos quedan cortados es realmente importante. Nuevamente tenemos un ejemplo del valor que puede adquirir la captura de una sola piedra. Como contrapartida se dan otras situaciones en las que la captura de un grupo compuesto por varias piedras puede no ser redituable.

Problema 3.


El partido está en la etapa de yose y Negro acaba de empujar con la jugada marcada con cruz. Sin embargo esto es un error. ¿Cómo puede Blanco sacar provecho de la situación?


En el diagrama 4 (página siguiente) se muestra la solución. En primer lugar Blanco ataca con 1 y Negro se extiende con 2 para ganar libertades con su grupo. Sin embargo, la jugada Blanco 3 provoca una situación de miai entre los puntos 4 y 5.


La importancia de la jugada blanca en 3 es que asegura la conexión de la piedra de 1. Una vez que Negro 4 conecta el grupo de 18 piedras, la jugada Blanco 5 atrapa las tres piedras en una red. Si Negro trata de escapar jugando en A, Blanco lo contiene en B, y luego de Negro C, Blanco D, Negro E y Blanco F está claro que el grupo negro es capturado.


Si Blanco no dispusiera de su jugada en 3 toda la maniobra no funcionaría porque Negro puede combinar una jugada en B con el corte en K para escapar de la red.
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DIAGRAMA 4


La jugada marcada con una cruz fue un error porque después de Blanco 1 no hay manera de rescatar las dos piedras negras. Negro debió jugar en 1 permitiendo a Blanco conectar en el punto marcado con cruz. En ese caso el partido presentaba chances parejas para ambos y se decidiría sobre el final. En cambio, luego de Blanco 5 en el diagrama, a Negro no le quedan posibilidades y se ve obligado a abandonar.

Problema 4.


Negro acaba de hacer la jugada marcada con cruz. El grupo de piedras blancas marcadas con círculos está en peligro porque no tiene asegurados sus ojos. Sin embargo, Blanco dispone de una maniobra para resolver la situación a través de una captura de piedras. ¿Cómo juega a continuación?


La solución se muestra en el diagrama 5 (página siguiente). Blanco se extiende simplemente con 1 produciendo una situación de miai entre la captura de una piedra con una jugada en 4 o la captura del grupo de piedras marcadas mediante una red con una jugada en 5.


El atari de Negro 2 no afecta a Blanco porque su jugada en 3 mantiene la conexión del grupo. La captura de una piedra con Blanco 5 asegura la vida del grupo porque se conecta con el resto de sus piedras.


El valor de la captura proviene en este caso de la seguridad que otorga al grupo blanco atacado.
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DIAGRAMA 5

Problema 5.


Blanco invadió el moyo negro y necesita vivir con su grupo de piedras marcadas con círculos. Negro acaba de hacer la jugada marcada con cruz. Debido a la presencia en el entorno de varios grupos negros y blancos mutuamente cortados, Blanco tiene una manera eficiente de jugar para asegurar los ojos. ¿Cómo continúa?


En la página siguiente se ve la solución. En primer lugar veamos el diagrama 6. La jugada Blanco 1 produce una situación de miai entre la captura por geta en el punto de 2 o el hane de Blanco 3.


Negro no puede permitir que sus cuatro piedras sean capturadas y por lo tanto las defiende con Negro 2. Entonces, con Blanco 3 se produce el ataque sobre el otro grupo de tres piedras negras.


En el diagrama 7 se ve la continuación. Negro abre una vía de escape jugando en 4 y 6, pero entonces Blanco 7 corta la vinculación con las piedras del sector superior izquierdo y se produce una situación de ataque recíproco sobre la derecha.


Las jugadas Blanco 9 y 11 tienen la intención de aumentar las libertades del grupo para pelear el semeai. Después de Negro 14 está claro que éste lo gana por una jugada, pero Blanco mientras tanto ha logrado un objetivo importante.


La jugada Blanco 13 fue hecha con sente, y queda la prerrogativa para Blanco de jugar en A y B también con sente. Además, el grupo negro de 7 piedras del sector superior izquierdo ha quedado cortado de sus aliadas del borde derecho y Blanco aprovecha para jugar en 15 forzando a contestar con Negro 16.


Con Blanco 17 y 19 se completa la forma de ojos del grupo y por lo tanto Blanco logró vivir con sente luego de su invasión al moyo negro. A continuación puede hacer una jugada en algún otro sector del tablero para agrandar su territorio.
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DIAGRAMA 6
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DIAGRAMA 7

El ejemplo que acabamos de analizar es interesante para ver los aspectos tácticos y estratégicos relacionados con la captura de piedras.


En este caso fue Negro quien capturó piedras del rival: un grupo de tres piedras que quedaron atrapadas entre los grupos negros, otro de cinco piedras que fue capturado mediante un ataque recíproco y una piedra más que fue sacrificada.


Blanco por su parte no capturó ninguna piedra negra, pero la maniobra táctica le sirvió para lograr el objetivo de vivir con su grupo atacado y mantener el sente.


Tan importante como conocer las técnicas de captura es aprender a distinguir los grupos que pueden ser sacrificados y cuáles deben ser defendidos.


Para esto último puede haber diversos criterios, pero en general tendrán relación con los otros temas desarrollados en nuestra serie de artículos, como los de conectividad y velocidad, vida y muerte de grupos, territorio e influencia, etcétera.

Recapitulación.


Veremos a continuación una síntesis de los conceptos vistos en los 6 artículos de este tema:

· Cuando se intenta capturar piedras del rival se corre el riesgo de terminar uno mismo capturado o que el grupo se escurra y uno quede en una posición desfavorable. Por esa razón es posible largarse a capturar sólo cuando se dan ciertas condiciones que permitan aplicar alguna de las técnicas de captura.

· Las técnicas de captura se pueden clasificar en las de persecución directa, tendido de redes, ataques simultáneos o sucesivos, sacrificio de piedras y ataques recíprocos.

· Es importante tener claridad acerca de cuál técnica aplicar en cada caso; esto se gana con la experiencia. Hay situaciones complejas que se resuelven con la aplicación, no de una sola técnica sino con la combinación de dos o más de ellas.
· El bando que quiere capturar un grupo mediante persecución directa debe llevarlo hacia las propias piedras o hacia un borde del tablero. En el camino no debe haber piedras adversarias que ayuden al grupo a escapar y eventualmente producir un contraataque sobre los propios grupos.

· En el tendido de redes influye solamente la posición de los grupos ubicados en el sector donde se produce la red y no la de grupos ubicados en otros sectores del tablero.

· Los grupos que contienen a las piedras atrapadas en la red deben tener una cantidad de libertades suficiente para no sufrir un contrataque que le dé tiempo al adversario para escapar del encierro.

· En una situación de ataque simultáneo o sucesivo, el bando que defiende debe decidir cuál grupo defiende y cuál grupo deja que sea capturado.

· El sacrificio de piedras es una técnica que permite en muchos casos disminuir las libertades del grupo rival y posibilitar su captura.
· En una situación de ataque recíproco hay que contar el número de libertades de cada grupo para ver cuál bando llega primero a capturar al otro. Es importante determinar si hay alguna maniobra para aumentar el número de libertades del propio grupo, y buscar la manera de tapar las libertades del grupo rival de forma que no pueda escapar ni aumentarlas.

· La aplicación de las técnicas de captura requiere un análisis muy cuidadoso de las secuencias para no quedar en una situación desfavorable por tratar de capturar un grupo con una maniobra que no funciona.

· Es importante desarrollar la habilidad para analizar las secuencias mentalmente para prevenir sorpresas.

· Si hay distintas formas de capturar una piedra, piense primero en el geta y en segundo lugar en el shicho.
· Si la maniobra de shicho no funciona, pruebe girar la dirección de la persecución del grupo.
· Cuando uno captura una piedra mediante un shicho, debe completar la captura y remover la piedra del tablero lo antes posible.
· Entre distintas opciones de captura se debe elegir aquella que contenga a la piedra más firmemente y deje al adversario menos posibilidades de amenazar un rescate.
· En las situaciones de ataque recíproco se debe comenzar por tapar las libertades exteriores y luego seguir por las libertades comunes.

· En un semeai en el que un bando tiene un ojo y el otro no, para el primero se cuentan sus libertades exteriores más las comunes, mientras que para el segundo sólo se cuentan las libertades exteriores.

· En situaciones de ataque recíproco trate de aumentar el número de libertades del propio grupo y/o sacrifique piedras para disminuir las libertades del grupo rival. Asimismo distinga las piedras importantes de las que no lo son.

· Las situaciones tácticas que involucran captura de piedras deben ser analizadas en el contexto de consideraciones estratégicas que abarcan un sector más amplio del tablero.

· Se denomina miai a una situación de equilibrio en la que dos puntos están en una relación tal que si uno de los bandos ocupa uno de ellos el adversario ocupará el otro.

· El concepto de miai se aplica a veces en posiciones que involucran captura de piedras y puede servir para resolver una situación desde el punto de vista táctico o estratégico.

· El conocimiento de las técnicas de captura es importante para sacar el máximo provecho de las situaciones tácticas que aparecen en el contexto de la pelea, pero subsiste el importante aspecto de decidir cuáles piedras vale la pena capturar o defender y cuáles no desde el punto de vista estratégico.

· Un criterio orientativo para lo anterior es que las piedras que cortan grupos son valiosas desde el punto de vista de la captura.
· Otros posibles criterios responden a los restantes temas desarrollados en esta serie de artículos.
Fuentes consultadas.


Sigue un listado de las fuentes consultadas para cada uno de los artículos.

· Go: el juego más fascinante.Lección 1, 4 y 6. Artículo 1.

· Introducción al Go. Hilario Fernández Long. Técnicas básicas de captura; la carnada y la pesca. Artículo 1.
· How to Play Go. Shukaku Takagawa. Combinación de técnicas. Artículo 2.
· Go Proverbs Illustrated. Kensaku Segoe. Proverbios citados. Artículo 3 y 4.
· Lessons in the Fundamentals of Go. Toshiro Kageyama. Comparación de técnicas. Artículo 3 y 4.
· Dictionary of Basic Joseki. Yoshio Ishida. Volumen 1 y 3. Problemas tomados de josekis. Artículos 3 a 6.
· Partidos propios y jugados por profesionales. Artículos 3 a 6.
· Revista Go World Nº 89. Partida O Meien - Cho Sonjin. Artículos 3 y 4.
· Strategic Concepts of Go. Yoshiaki Nagahara. El concepto de miai; problemas. Artículo 5 y 6.
· Invincible, the Games of Shusaku. Partida Shusaku - Junsaku. Artículo 5.
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