2025 - Un ano glorioso para el Go argentino

Por Leandro Frazzetta y Pablo Longa

FuseKki

Quienes jugamos al go sabemos que se trata de un juego en el que, sobre un tablero
cuadriculado de 19x19 lineas, dos jugadores deben colocar “piedras” (asi se llaman las
fichas) en las intersecciones donde se tocan estas lineas, para ir ocupando mas espacio del
tablero que el rival. Hemos escuchado explicar estas reglas de la siguiente manera:
“imagina que te tenés que repartir un campo con tu rival y los dos tienen que ir poniendo el
alambrado”. Ignoramos a quién se le ocurrié, pero esta analogia es muy propicia para
entender de qué se trata el juego.

“Go” es una abreviatura de /go, que significa “juego de rodear’. Cuando decimos esto,
volvemos a lo dicho anteriormente, a ocupar mayor espacio del tablero o capturar las
piedras del rival; sin embargo, Yasutoshi Yasuda, jugador 9 dan profesional, se encontrd con
otra interpretacién de su significado. A partir de su experiencia como divulgador del juego en
multiples escuelas de Japodn, le llegd una carta de la Sra. Miwako Tanaka, maestra de la
guarderia de Daisan. En ella expresaba lo siguiente:

«Me he dado cuenta que el origen del nombre “go” surge al ver la imagen de todas las
personas que rodean el tablero, pensando en los movimientos. Primero pensé que el origen
del término estaba asociado a rodear las piedras para capturarlas, pero qué maravilloso es
darse cuenta y ver esa escena que sugiere un nuevo origen de la palabra. Los nifios
reunidos con sus amigos, alrededor del tablero, hicieron que esto fuera obvio. La proxima
vez que me pregunten sobre el go sabré responder sin problema. Comprendi que este era,
efectivamente, el comienzo de las relaciones interpersonales de las que el Sr. Yasuda habia
hablado. Es decir, el punto de partida de las relaciones humanas, la comunicacion y el hacer
amistades»

El libro que registra esta experiencia se titula E/ go como comunicacion, y en este punto
resulta interesante destacar que “comunicacion” y “comunidad” forman parte de la misma
familia de palabras.

Una de las mas grandes virtudes que posee el go en nuestro pais es su comunidad. En ella
convergen todo tipo de personas: ingenieros, docentes, pintores, matematicos, escritores,
musicos, programadores, fildsofos, politdlogos. Cada quien comparte su vision del mundo a
partir de sus experiencias personales y de las disciplinas que cultivan, y al compartir
también un mismo registro de comunicacién, como lo es el go, el enriquecimiento cultural
resulta inevitable.

Esta comunidad se ha dedicado durante el 2025 a “rodear” distintos puntos del pais, con
torneos, eventos de divulgacion y de ensefanza.



Talleres y clubes por todo el pais

Desde cursos en linea y la actividad regular de los clubes hasta talleres en escuelas,
ludotecas y bibliotecas, la ensefianza del go, junto con sus virtudes para fortalecer los lazos
de comunidad, logré un desarrollo considerable a lo largo del pais.

Las provincias del sur cuentan con importantes focos de difusién. En Chubut, Puerto
Madryn y Comodoro Rivadavia fueron dos puntos fundamentales para la difusion y
ensefianza del juego. En Puerto Madryn se realizaron un total de 19 talleres en cuatro
escuelas, a cargo de Juan Sebastian Viinas, responsable del club local de go. Estos
surgieron a partir de las gestiones que realizé personalmente con las bibliotecarias y
directoras de los establecimientos. Gracias a esta iniciativa, alrededor de 214 alumnos
tomaron al menos una clase de go. Cabe destacar el éxito que tuvo la utilizacion de un robot
que, con inteligencia artificial y un brazo mecanico, sorprendio y cautivd a chicos, profesores
y directivos. A su vez, con el apoyo de la municipalidad, desde el mes de agosto Juan dictd
talleres de cinco horas catedra en la Biblioteca Municipal, que alcanzaron a mas de 20
personas.

En Comodoro, Franco Correa lleva adelante el club de go donde se dictan clases
semanales. En estos encuentros se profundizaron los conceptos del juego, y varios de sus
alumnos ya comenzaron a participar en torneos. Ademas realizé una actividad de difusién
orientada a nifios y ninas en una iglesia local. Franco destaca de esta experiencia que los
intereses son diversos y el juego cumple para todos: a veces el desafio es no interponerse
entre el conocimiento y los alumnos.

Por su parte, en Rio Grande, Tierra del Fuego, continuaron las ya tradicionales propuestas
que combinan el go con la gastronomia. Alli el encargado del club es Ernesto Cepeda. El
punto de encuentro fueron las instalaciones del colegio Los Cauquenes, donde se llevaron a
cabo el “TéGo” (en el que los vecinos se reunen para tomar el té, charlar y jugar al go), el
“LenteGo” (con degustacion de lentejas a la espanola) y el “ArroGo” (con arroz con pollo
como plato principal). Ademas el go estuvo presente en la Expo Deportes de Rio Grande y
se dieron clases en el polo Creativo de la Agencia de Innovacion Tecnoldgica dependiente
del gobierno de la Provincia, como también en el Espacio Tecnoldgico de la Municipalidad.

Si miramos hacia el oeste, Nicolas Marengo y Federico Gianotti, de los clubes de go de
Mendoza y San Luis respectivamente, llevaron a cabo una instancia de formacion para
mas de 35 instructores de un programa de extension de la Universidad de San Luis, que
ofrece talleres de juego gratuitos en toda la provincia.

Por su parte, el centro del pais también tuvo actividad. Una articulacién entre el Instituto
Confucio de la Universidad Nacional de Coérdoba, la Universidad Popular de
Guatimozin y la Asociaciéon Argentina de Go (AAGO) dio lugar a un taller virtual del cual
participaron mas de 50 alumnos. La encargada de dar el curso fue Gissella Gastin,
vicepresidenta de la AAGO y encargada del club de go de Guatimozin.

En ese contexto, se dio en dicha ciudad una de las charlas del ciclo De Euclides a AlphaGo:
algoritmos, matematica, ajedrez y go en el camino hacia la inteligencia artificial, a cargo de
Roberto Ben. El ciclo también pasd por el Colegio Emaus, de EI Palomar, y la



Universidad Nacional de General Sarmiento. Asistieron alrededor de 100 estudiantes de
11 colegios.

Si nos desplazamos al noreste, nos encontramos con dos provincias que tienen una rica
tradicion en el juego del go: Santa Fe y Misiones. En Firmat, Santa Fe, Fernando Cugno
estuvo a cargo de dar talleres por toda la ciudad. Ademas del arduo trabajo de la difusion de
boca en boca, el apoyo de la municipalidad les permitié acercar los talleres a escuelas
primarias y participar en ferias y actividades regionales organizadas por la Secretaria de
Cultura.

A su vez, un encuentro para jugar Atari-Go (variante en la que el juego termina cuando uno
de los dos jugadores logra capturar una piedra) tuvo lugar en la Facultad de Humanidades
de Posadas, Misiones. Andrés Pernia y Maribel Lombi le entregaron como premio un
tablero con piedras troqueladas a los primeros cinco jugadores en ganar mas partidos.

El AMBA es la zona geogréfica argentina que mas jugadores de go concentra. La Ciudad
de Buenos Aires contd durante todo el afo con la actividad de sus clubes: el Club de Go en
Nichia, los sabados por la manana, los encuentros en la Sede de la AAGO los jueves por la
tarde y los encuentros diarios en el Club de Go del Parque Centenario. A ellos, se suma por
cercania el Club de Go de Mordn, con encuentros los lunes y sabados, generando asi el
circuito mas activo de go en el pais.

En la Ciudad de Buenos Aires, Camilo Vazquez, Gonzalo Pereira y Rosario Papeschi
estuvieron dando talleres en escuelas durante todo el afno. Gonzalo Pereira también dio
talleres en una ludoteca del barrio de Chacarita. Ademas, por iniciativa de Rosario Papeschi
se cred un grupo de WhatsApp que buscd nuclear a todos los profesores de go del pais,
con el fin de que compartan experiencias y recursos pedagdgicos. En la Escuela “Francisco
Morazan” se logré implementar un proyecto de ensefianza de go impulsado por Nelo
Pauselli, con el apoyo de la cooperadora y los directivos de la institucién. De esta
experiencia podemos destacar que varios nifios y nifias aprendieron las reglas y tuvieron el
impetu de llevar el juego a sus casas para ensenarselo a sus familias.

Masaaki Hayashi y Leandro Cusnir se encargaron de difundir el juego en los encuentros
mensuales que propicié el Centro Cultural e Informativo de la Embajada del Japén. Ademas,
el Ministerio de Capital Humano, a través de la Secretaria de Educacién de la Nacion,
anuncio la incorporacion del go al programa Ajedrez en las escuelas, bajo la consigna
“‘Pensamiento estratégico desde la primaria”. Con ese objetivo, David Pollitzer comenzo6 a
trabajar en dicho ministerio. En este sentido, organismos gubernamentales de distintas
provincias mostraron interés en el juego, y ya hay proyectos de difusion en marcha. El
avance Yy la consolidacién de los mismos seria un paso muy importante para el crecimiento
del go argentino.

Como ya fue mencionado, ademas de las actividades de difusion especificas, existen clubes
que funcionan como recurrentes puntos de encuentro. Los clubes son el corazén de nuestra
comunidad, ya que propician el encuentro que le da vida. Significan un tiempo y espacio
donde los jugadores pueden compartir una pasion en comun y, a su vez, generan vinculos
que terminan excediendo al juego en si.



La existencia de estos puntos de encuentro depende de la propia organizacién de los
jugadores locales, quienes, movilizados por las ganas de jugar y difundir el juego, consiguen
alguna locacién (generalmente bares, bibliotecas, ludotecas o instituciones educativas) para
reunirse. Una vez establecidos, la AAGO suele ayudar a dichos emprendimientos con
material o difusién.

Poder participar de un club ayuda a los jugadores a subir su nivel. Siendo que se trata de
una comunidad pequefa en un pais grande, no todos los jugadores pueden contar con un
club cerca. Es por ello que cobra importancia el fortalecimiento que tuvo durante el 2025 el
“Club Argentino de los Viernes”, que funciona de forma virtual. Durante sus reuniones
periddicas los participantes juegan y analizan partidas. Cuidar y fomentar estos espacios de
encuentro, presenciales y virtuales, sera fundamental para mantener una comunidad activa.

Torneos locales

Se traté también de un afio en que la participacién en competencias oficiales aumentd
considerablemente. El clima que se respira en estos torneos repite la l6gica del juego: la
disputa por haber obtenido, una vez terminada la partida, una mayor ganancia que el rival,
no consiste en la destruccion y la dominacion, sino en la convivencia y la armonia. Cada
jugador trae consigo su propio recorrido, y cada partida es una oportunidad de aprendizaje y
crecimiento, mas alla del resultado. Por eso existen victorias con gusto amargo y derrotas
que saben a triunfo.

Este ambiente da lugar a algo poco comun en torneos de otros deportes: todas las
posiciones importan. Cada jugador puede vislumbrar un crecimiento, o la necesidad de
seguir mejorando, a partir de su desempefio en el torneo, independientemente de haber
alcanzado el podio u otras posiciones altas.

El afio comenzd, como es habitual, con la Superliga de Verano. El certamen consiste en
fomentar la participacion de quienes no estan habituados a los torneos y es también una
posibilidad de que los jugadores comiencen a conocerse. Se trata de partidas con handicap,
lo que permite que dos participantes con distintos niveles de juego realicen una disputa
pareja. Contdé con la participacion de 39 jugadores, quienes jugaron 217 partidas. El
campeodn fue Leandro Frazzetta. Durante el mes de julio se jugo la Superliga de Invierno,
con formato analogo a la de verano. Fue disputada por 42 jugadores, que jugaron 125
partidas, y el campeodn fue José Olivera.

Entre el 19 y 20 de abril se llevd a cabo la serie argentina del 3° Quzhou Lanke Circuito
Latinoamericano de Campeonatos de Weiqi. Este torneo, que cuenta con el apoyo de la
Chinese Weiqi Association y se desarrolla en ocho paises de la region, tiene una primera
fase de torneos nacionales que clasifica a sus campeones para una final regional. En 2025
la serie argentina se realiz6 en la ciudad de Mar del Plata y fue declarada de interés
cultural. Conto6 con la presencia de 41 jugadores, provenientes de distintos puntos del pais,
quienes se encontraron en una cena de bienvenida en la Cabaha De Nuage, sede del
torneo. Tras dos dias de duros enfrentamientos el campeodn fue Fernando Aguilar.



Pocas semanas después, el 9 de mayo, tuvo lugar el primer Torneo del Oeste en el Club
de Ajedrez Philidor de Moroén. Alli funciona el joven Club de Go de Morén, uno de los mas
activos del ano. El torneo es recordado por la participacion de un robot, similar al usado en
Chubut, que atrajo la atencion de los medios locales. Compitieron 31 jugadores humanos,
y el campedn fue Savva Antoniuk.

Ese mismo mes, el 14° Torneo Interclubes por Equipos disputado entre el 24 y 25 de
mayo contd con una sede presencial en CABA y una sede en linea. Entre ambas,
participaron un total de 20 equipos y mas de 60 jugadores. Este torneo refleja muy bien el
aspecto recreativo del go, ya que en la previa se compite por el mejor nombre de equipo y el
mejor escudo. El equipo campedn fueron Los Gorriones, integrado por los juveniles
Manuel Sarrouf, Nahuel Caferri y Santiago Leén Bronstein. Dentro de este mismo
formato, en octubre se disputé el primer Torneo por Equipos del Oeste, donde 38
jugadores de 13 equipos lucharon por el titulo en Morén. El equipo campedn fue Vi Algo,
integrado por Gonzalo Pereira, Alain Le Hérissé y Victoria Méndez.

El sabado 2 de agosto se llevé a cabo el Torneo Rosarino de Go 2025, que sirvié a los
jugadores locales como preparacion para el Torneo Argentino. Este certamen reunié a 14
jugadores de Rosario y Firmat, y tras 4 rondas de partidas con handicap la campeona fue
Lucia Gorosito.

Pasando mitad de afo llegd el momento del torneo mas relevante a nivel nacional. El
tradicional Torneo Argentino de Go (que se disputa desde 1978) se llevé a cabo en Rio IV,
Cérdoba entre el 15 y 17 de agosto. El certamen se llevd a cabo en el edificio de la
municipalidad, y el Concejo Deliberante de Rio IV lo declaré de interés cultural y educativo.
Se trata del torneo mas importante a nivel competitivo, pero también a nivel comunidad: el
Torneo Argentino es ese momento del afio en que los jugadores de todo el pais nos vemos
las caras y nos conocemos mas alla de los juegos en linea. La noche del 16, previa a la
ultima ronda, se realizé una pena en La Comarca, espacio en el cual funciona el club de go
local. El torneo contd con la participacion de 44 jugadores y el campedn fue nuevamente
Fernando Aguilar.

Durante noviembre se realizé también la 10° edicion de la emblematica Copa Embajador
de Japon. Este torneo se disputa actualmente a cinco rondas de partidas con handicap, es
decir que es otra oportunidad de jugar un torneo de partidas igualadas. Participaron 24
jugadores y Juan Pablo Bustos se coroné como campedn de esta edicion.

En noviembre se realizé el 3° Torneo de Go de CABA en el historico Club Argentino de
Ajedrez, donde actualmente funciona la sede central de la AAGO. Participaron 32
jugadores y el primer puesto fue para Santiago Laplagne.

Durante el 2025 también se realizaron dos ediciones de la Liga de Medianoche. Con un
formato competitivo que empareja jugadores por categorias, estas ligas con ascensos y
descensos tuvieron una muy buena recepcion por parte de la comunidad. La liga de Otofio
cont6 con 44 participantes (se disputaron 198 partidas), mientras que la liga de Primavera
convoco a 56 jugadores (y tuvo 252 partidas). La novedad de este afio fue que las partidas
contaron con la revision de Mateusz Surma, jugador polaco de categoria 3 dan profesional.



Por ultimo, en la modalidad de parejas se realizaron el 19° Torneo Argentino de Parejas,
el Torneo de a Dos y el Torneo Rengo. El Torneo de Parejas se disputd entre el 7 y el 28
de junio. Participaron diez combinados siendo la modalidad de parejas mixtas (un hombre y
una mujer). Tras cuatro rondas, se consagré campeona la dupla Rosario Papeschi - David
Pollitzer. El Torneo de a Dos, disputado en febrero, habia admitido cualquier dupla, con la
Unica limitacién de permitir solo un jugador de nivel dan por pareja. Aqui también se
realizaron cuatro rondas y resultdé campeén el equipo conformado por Camilo Vazquez y
Leandro Frazzetta. El Torneo Rengo sirvid para culminar el ano. Se disputé el 14 de
diciembre, en el marco del brindis de fin de afio, con la modalidad de dupla “fantasma”. Es
decir, los jugadores usaban seuddénimos y su identidad quedd en secreto hasta el final del
torneo. Las parejas cambiaban en cada ronda y los puntos se sumaron de forma individual.
Se tratd de un torneo de caracter recreativo, que no tuvo un campeon.

Representacion Internacional

En noviembre de 2025 el equipo argentino gané por primera vez en su historia el
Campeonato Latinoamericano de Equipos Pandanet Go, maxima competencia regional
de la disciplina. Esta victoria, que se hizo esperar luego de perder dos veces la final (en
2016 y 2020), fue la culminacion de un afo excepcional para la AAGO. El equipo de este
ano estuvo conformado por Fernando de Fine, David Pollitzer, Pablo Longa, Camilo
Vazquez, Manuel Sarrouf, Anibal Gémez de la Fuente, Fernando Aguilar y su capitan,
Gonzalo Pereira. Los ultimos tres nombres fueron quienes participaron en la final y
consolidaron un equipo campeon.

Dicha final se disputé en el marco del Congreso Latinoamericano de Go, realizado en
Quito. Durante el mismo se realiz6 el Campeonato Iberoamericano de Go, que tuvo
también un campeon argentino: Fernando Aguilar se quedd con el titulo, el décimo en su
carrera. Ademas, Gonzalo Pereira quedé ubicado en la cuarta posicion.

La representaciéon internacional del go argentino tuvo otros hitos en 2025: Francisco
d'Albuquerque viaj6 a Corea para disputar la 20° Copa Primer Ministro de Corea
(KPMC), Nahuel Garcia y Gissella Gastin participaron del 34° Campeonato Mundial
Amateur de Parejas en Osaka, Japon, Luciano Salerno disputé en Canada el 45°
Mundial Amateur de Go (WAGC), y Agostina Romero compitié en la Copa Nanyang en
Singapur.

Parrafo aparte merece el equipo juvenil argentino, Los Gorriones. Conformado en esta
ocasion por Manuel Sarrouf, Simén Moreno y Nahuel Caferri, el seleccionado argentino
logré por segundo afno consecutivo ganar el clasificatorio latinoamericano y de esta manera
conseguir un cupo para ser parte del 2025 “Quzhou Lanke Cup” International
Child-Friendly Weiqi Championship realizado en Quzhou, China.

Yose

Por lo general, los jugadores de go sienten un profundo aprecio por el juego y buscan de
forma autébnoma promover su practica a través de actividades muy diversas, como las que
aqui se relatan. En ese sentido, la AAGO tiene por objetivo difundir el juego en nuestro



pais, lo cual abarca distintas dimensiones: competitiva (potenciando el nivel de los
jugadores), recreativa (multiplicando espacios de juego y encuentro y procurando mantener
un ambiente ameno y cordial), cultural (entendiendo al juego como un puente entre
diversos pueblos) y educativa (como herramienta para desarrollar el pensamiento
estratégico, fortalecer la toma de decisiones, entrenar la concentracion sostenida, promover
el aprendizaje a partir del error y reforzar la tolerancia a la frustracién, entre otros aspectos).
Las diversas actividades que se plantean desde la AAGO buscan atender cada una de ellas
y las inquietudes de cada jugador.

Podemos pensar estas cuatro dimensiones como las cuatro esquinas de nuestro tablero,
donde la comunidad de go busca crecer en armonia y equilibrio. Pero existe también otro
plano: uno geografico, que abarca cada rincdn de nuestra patria. Alli crecieron los clubes,
desde alli tomaron vuelo nuestros gorriones. Sera entonces ofro objetivo de la AAGO
continuar fomentando un esquema federal para el desarrollo del go argentino, que, tras un
afo inolvidable, promete seguir brillando.
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